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ASPECTOS PROGRAMATICOS BASICOS DE
LA MATERIA PARA EL ALUMNADO Y FAMI-
LIAS

DEPARTAMENTO

El presente documento hace publicos para su conocimiento por parte de las fami-
lias y el alumnado, los procedimientos de evaluacion y los criterios de evaluacion
y de calificacion de:

MATERIA Proyectos de Robética
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1 CONTEXTUALIZACION
PROFESOR/A Roberto Fanjul
N° SESIONES SEMANALES 3

Ir a Indice
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2 RELACION DE UNIDADES DIDACTICAS. SECUENCIACION Y TEMPORIZACION

1 Unidad de Programacién: ELECTRONICA ANALOGICA
Saberes basicos:
4.PRO.B1.SB1 Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucion de problemas cotidianos, mediante la programn
automaticos y robots.
4.PRO.B1.SB3 Motivacion e interés en la resolucién de problemas.
4.PRO.B1.SB4 Herramientas digitales de programacion y simulacién que faciliten la comprension de sistemas robéticos y ayude
4.PRO.B3.SB1 Sefiales analdgica y digital en robdtica.
4.PRO.B3.SB3 Analisis, montaje y simulacion de circuitos sencillos con componentes analdgicos y digitales aplicados a la robdti
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion
4.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnoldgicos, mediante la realizacién de proyectos, adecuados a las necesidades del entc
de control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovador
4.PRO.CE1.CR2 Disefar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y posibilidades c
sistemas de control automaticos funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de prc
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion
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4.PRO.CE2 |Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccion de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estruc
electrénica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacion digital, para generar productos que solucit
de forma creativa.

4.PRO.CE2.CR1 Obtener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas automaticos y robots, aplicand
ras, mecanismos, electricidad y electrénica, asi como otros conocimientos interdisciplinares.

Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion

4.PRO.CE4 [Emplear herramientas digitales de simulacion de circuitos, procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, ademas de las diferente

puedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma practica y eficiente.
4.PRO.CE4.CR1 Utilizar adecuadamente herramientas digitales de simulacién de circuitos y sistemas, investigando en fu
das, aprendiendo su funcionamiento y valorando la necesidad de su uso.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion

4.PRO.CE5 |Investigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecnologias emergentes en relacion con el desarrollo sosteni
de informacion, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologias en el desarrollo de soluciones de automatizacion de procesos,
cas para fomentar un espiritu critico y ético.

4.PRO.CES5.CR1 Buscar y localizar documentacion sobre las nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas fuentes,
y obteniendo informacion fiable y contrastada.

2 Unidad de Programacion: CONSTRUCCION DE UN PROYECTO ELECTRONICO ANALOGICO

Saberes basicos:

4.PRO.B1.SB2 Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.

4.PRO.B3.SB1 Sefiales analdgica y digital en robdtica.
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4.PRO.B3.SB2 Electronica analdgica y digital: componentes aplicados a la robética y su funcionamiento. Simbologia.
4.PRO.B3.SB3 Analisis, montaje y simulacion de circuitos sencillos con componentes analdgicos y digitales aplicados a la roboti
4.PRO.B6.SB1 Sostenibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y roboticos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion

4.PRO.CE1 |dentificar, plantear y resolver problemas tecnoldgicos, mediante la realizacién de proyectos, adecuados a las necesidades del entc
de control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadol

4.PRO.CE1.CR1 Trabajar activamente, de forma colaborativa, con motivacion e interés, en la ideacion, planificacion y re:
do actitudes de respeto y tolerancia hacia los demas y sus opiniones e ideas.
4.PRO.CE1.CR2 Disefar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y posibilidades c
sistemas de control automaticos funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de prc
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion

4.PRO.CE2 Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccion de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estruct
electronica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacion digital, para generar productos que solucio
de forma creativa.

4.PRO.CE2.CR1 Obtener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas automaticos y robots, aplicand

ras, mecanismos, electricidad y electronica, asi como otros conocimientos interdisciplinares.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion

4.PRO.CE5 |Investigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecnologias emergentes en relacion con el desarrollo sosteni
de informacion, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologias en el desarrollo de soluciones de automatizacion de procesos,
cas para fomentar un espiritu critico y ético.
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4.PRO.CE5.CR1 Buscar y localizar documentacion sobre las nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas fuentes,

y obteniendo informaciodn fiable y contrastada.

3 Unidad de Programacién: ELECTRONICA DIGITAL

Saberes basicos:

4.PRO.B3.SB1 Sefiales analdgica y digital en robdtica.

4.PRO.B3.SB2 Electrénica analdgica y digital: componentes aplicados a la robdtica y su funcionamiento. Simbologia.

4.PRO.B3.SB3 Analisis, montaje y simulacién de circuitos sencillos con componentes analdgicos y digitales aplicados a la robéti
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion

4.PRO.CE2 Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccion de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estruct
electronica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacion digital, para generar productos que solucio
de forma creativa.

4.PRO.CE2.CR1 Obtener soluciones técnicas y constructivas en el desarrollo de sistemas automaticos y robots, aplicand
ras, mecanismos, electricidad y electrénica, asi como otros conocimientos interdisciplinares.
4.PRO.CE2.CR4 Aplicar el pensamiento computacional en la robdtica, como herramienta de solucion y mejora a prob
repercusion en el entorno.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion

4.PRO.CE3 Conocer y utilizar lenguajes de programacion en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional y rea
disefiar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad.

4.PRO.CE3.CR1 Conocer y usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacién en el control de los siste
conociendo sus normas de funcionamiento y su aplicacion en prototipos disefiados o sistemas fisicos c
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4.PRO.CE3.CR2

Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente, entendie
pensamiento computacional y usando los elementos basicos de programacion aprendidos.

Unidad de Programacién: APLICACION PRACTICA DE ELECTRONICA DIGITAL.

Saberes basicos:

4.PRO.B1.SB1 Técnicas o estrategias de generacion de ideas para la resolucion de problemas cotidianos, mediante la program
automaticos y robots.

4.PRO.B1.SB2 Proyectos colaborativos y cooperativos que resuelvan necesidades del centro y el entorno.

4.PRO.B1.SB3 Motivacion e interés en la resolucién de problemas.

4.PRO.B1.SB4 Herramientas digitales de programacion y simulacion que faciliten la comprension de sistemas robéticos y ayude

4.PRO.B3.SB1 Sefiales analdgica y digital en robdtica.

4.PRO.B3.SB2 Electronica analégica y digital: componentes aplicados a la robética y su funcionamiento. Simbologia.

4.PRO.B3.SB3 Analisis, montaje y simulacion de circuitos sencillos con componentes analdgicos y digitales aplicados a la roboti

4.PRO.B6.SB1 Sostenibilidad en la seleccion de materiales y en el disefio de procesos y sistemas automaticos y roboticos.

4.PRO.B6.SB2 Fabricacién sostenible mediante robots: reduccion tanto de los materiales empleados como del consumo energé
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4.PRO.B6.SB3 Contribucion de la inteligencia artificial al desarrollo sostenible.

Comp. Espec.

C. Espec / Criterios evaluacion

4.PRO.CE1

Identificar, plantear y resolver problemas tecnoldgicos, mediante la realizacion de proyectos, adecuados a las necesidades del entc
de control automaticos, con creatividad, interés y de forma colaborativa, para idear soluciones funcionales, sostenibles e innovadol

4.PRO.CE1.CR2 Disefnar y planificar soluciones para problemas surgidos a partir de las necesidades y posibilidades c
sistemas de control automaticos funcionales, sostenibles e innovadores, aplicando los conocimientos de prc

Comp. Espec.

C. Espec / Criterios evaluacion

4.PRO.CE2

Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccién de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estruc
electronica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacion digital, para generar productos que soluci
de forma creativa.

4.PRO.CE2.CR2 Disefar y construir piezas u objetos que formen parte de la solucidon a un problema, aplicando herr

ordenador, fabricandolos con ayuda de una impresora 3D e incorporandolos al sistema final.

Comp. Espec.

C. Espec / Criterios evaluacion

4.PRO.CE5

Investigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecnologias emergentes en relacion con el desarrollo sosteni
de informacion, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologias en el desarrollo de soluciones de automatizacion de procesos,
cas

para fomentar un espiritu critico y ético.

4.PRO.CE5.CR2 Investigar e identificar, con sentido critico y ético, las alternativas que ofrece el uso de las tecnologias
soluciones de automatizacion de procesos, analizando las repercusiones en el entorno que nos rodea.

Unidad de Programaciéon: PROGRAMACION ROBOTICA

Saberes basicos:
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4.PRO.B4.SB1 Programacion por bloques y con cédigo.
4.PRO.B4.SB2 Algoritmos, diagramas de flujo.
4.PRO.B4.SB3 Elementos basicos de programacion. Variables: tipos. Operadores aritméticos y logicos. Estructuras de decision:
nes.
4.PRO.B4.SB4 Aplicacion de plataformas de control en la experimentacidén con prototipos disefiados.
4.PRO.B4.SB5 Programacion de aplicaciones en dispositivos moviles.
4.PRO.B5.SB1 Sensores y actuadores basicos. Caracteristicas técnicas y funcionamiento. Aplicaciones practicas.
4.PRO.B5.SB2 Componentes de un robot. Grados de libertad (articulaciones), movimientos y sistemas de posicionamiento para
4.PRO.B5.SB3 Disefio, construccion y control de robots y/o sistemas automaticos sencillos, de manera fisica.
4.PRO.B5.SB4 Iniciacion a la inteligencia artificial y big data: aplicaciones.
4.PRO.B5.SB5 Sistemas de comunicacion en plataformas de control: alambrica e inalambricas. Internet de las cosas. Aplicacior

Comp. Espec.

C. Espec / Criterios evaluacion
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4.PRO.CE3 Conocer y utilizar lenguajes de programacion en diferentes entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional y rea
disefar sistemas de control, para solucionar problemas concretos o responder a retos propuestos con interés y creatividad.

4.PRO.CE3.CR1 Conocer y usar, de forma correcta, el entorno o entornos de programacién en el control de los siste
conociendo sus normas de funcionamiento y su aplicacion en prototipos disefiados o sistemas fisicos c
4 PRO.CE3.CR2 Resolver problemas mediante sistemas de control programado de forma adecuada y eficiente, entendie
pensamiento computacional y usando los elementos basicos de programacion aprendidos.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion

4.PRO.CE4 [Emplear herramientas digitales de simulacion de circuitos, procesos y sistemas, analizando su funcionamiento, ademas de las diferente
puedan plantear, para comprender diferentes situaciones y resolverlas de forma practica y eficiente.

4.PRO.CE4.CR2 Disefiar y comprender las simulaciones realizadas con herramientas digitales, afianzando los conocimie
desarrollo de otros nuevos, buscando soluciones practicas y eficientes.

6 Unidad de Programacién: IMPRESION EN 3D

Saberes basicos:

4.PRO.B2.SB1 Uso de programas CAD en 3D para el disefio y fabricacion de piezas aplicadas a proyectos.
4.PRO.B2.SB2 Técnicas de fabricacion digital: impresion 3D y corte.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion

4.PRO.CE2 Obtener soluciones automatizadas, destinadas a la construccion de sistemas automaticos y robots, aplicando conocimientos de estruct
electronica, haciendo uso del pensamiento computacional, el disefio 3D y la fabricacién digital, para generar productos que solucio
de forma creativa.

4.PRO.CE2.CR2 Disefar y construir piezas u objetos que formen parte de la solucidon a un problema, aplicando herr
ordenador, fabricandolos con ayuda de una impresora 3D e incorporandolos al sistema final.
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Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion

Investigar y descubrir las posibilidades que nos brindan las diferentes tecnologias emergentes en relacion con el desarrollo sosteni
de informacion, preferiblemente digitales y aplicando dichas tecnologias en el desarrollo de soluciones de automatizacion de procesos,

cas para fomentar un espiritu critico y ético.
4.PRO.CE5.CR1 Buscar y localizar documentacion sobre las nuevas tecnologias emergentes utilizando diversas fuentes,

y obteniendo informacidn fiable y contrastada.

4.PRO.CES

Ir a indice
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3 PROCESO DE EVALUACION, CRITERIOS DE EVALUCION Y CALIFICACION

Ver apartado anterior.

Ir a indice

4 PROCEDIMIENTOS DE RECUPERACION

Después de cada evaluacion, y antes de la siguiente, cada profesor del Departamento
propondra las actividades para que el alumno pueda recuperar. Estas dependeran de
la situacion individual de cada uno.

Ir a indice

5 PLAN DE RECUPERACION DE PENDIENTES

El departamento establecera actividades trimestrales para recuperar las materias pen-
dientes asi como los plazos de presentacién. En ocasiones se podra realizar una prueba
sobre las actividades realizadas en los cuadernillos.

Se informara a las familias y a alumnos con antelacidn.
Ir a Indice

6 MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

— No se ha establecido ningln libro de texto. Se facilitara material a los
alumnos mediante apuntes, fotocopias o medios digitales.

— Herramientas y materiales del aula-taller.

— Acceso digital a contenidos, simuladores y aplicaciones mediante portati-
les del taller u otros dispositivos.

Ir a Indice

7 NORMAS QUE EL ALUMNO DEBE RESPETAR

Ademas de las generales de las NOFC del centro, cabe mencionar :
7.1.- NORMAS DE FUNCIONAMIENTO EN EL AULA.
e Entrada y salida de forma ordenada.

e Todo lo que se ha utilizado quedara recogido en su lugar al finalizar la clase.
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e No se permitiran juegos y bromas con las herramientas y/o material de clase.
e Cada alumno se ubicara donde le indique el profesor.
7.2.- NORMAS PARA FAVORECER LA CONVIVENCIA Y LA IGUALDAD.

e Todos los alumnos colaboraran en el orden y limpieza al finalizar la clase sin
tener en cuenta quien lo ensucié o saco de su sitio.

El alumno trabajara de forma activa en el grupo que se le asigne respetando y
escuchando las opiniones del resto.

Ir a indice




	
	
	
	

	Widget: [TECNOLOGÍA]
	_2: [4º ESO]


