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ASPECTOS PROGRAMATICOS BASICOS DE
LA MATERIA PARA EL ALUMNADO Y FAMI-
LIAS

DEPARTAMENTO

El presente documento hace publicos para su conocimiento por parte de las fami-
lias y el alumnado, los procedimientos de evaluacion y los criterios de evaluacion
y de calificacion de:

MATERIA Tecnologia y Digitalizacion
CURSO

GRUPO A/B,C y DIV
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1 CONTEXTUALIZACION
PROFESOR/A Roberto Fanjul / Julio Sanchez
N° SESIONES SEMANALES 2

Ir a Indice
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2 RELACION DE UNIDADES DIDACTICAS. SECUENCIACION Y TEMPORIZACION

1 Unidad de Programacion: Método de proyectos y Expresion grafica
Saberes basicos:
3.TECD.B2.SB1 Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta prog
digital).
3.TECD.B2.SB2 Expresion grafica: boceto y croquis. Acotacién y escalas.
3.TECD.B2.SB3 Aplicaciones CAD en dos dimensiones y en tres dimensiones para la representacion de esquemas, circuitos, ple
3.TECD.B2.SB4 Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusién de documentacién técnica e informacion multil
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion
3.TECD.CE4 Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, s
dos, asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir
3.TECD.CE4.CR1 Representar y comunicar el proceso de creaciéon de un producto desde su disefio hasta su difusion, elal
grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico ade
tanto presencialmente como en remoto.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion
3.TECD.CE6 Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje,
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver pr
3.TECD.CE6.CR1 Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucion de problem.
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3.TECD.CE6.CR2

3.TECD.CE6.CR3

ran producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y ad
para la

proteccion de datos y equipos.

Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las t
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la eti
Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

2 Unidad de Programacion: Mecanismos
Saberes basicos:
3.TECD.B1.SB1 Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes contextos y sus fases.
3.TECD.B1.SB2 Estrategias de busqueda critica de informacidn durante la investigacion y definicion de problemas planteados.
3.TECD.B1.SB4 Estructuras para la construccion de modelos.
3.TECD.B1.SB7 Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.
3.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototiy
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
3.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdis
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion
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3.TECD.CE3 Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgic
cuenta la planificacién y el disefo previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesic
3.TECD.CE3.CR1 Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacion de materiales, empleando herra
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando las nort
pondientes.
3.TECD.CE3.CR2 Construir o seleccionar operadores y componentes tecnoldgicos, analizando su funcionamiento y hacie
soluciones tecnoldgicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electricida
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion
3.TECD.CE7 Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones
las tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la sociedad y en el entorno.
3.TECD.CE7.CR1 Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental a lo |:
sus portaciones y repercusiones y valorando su importancia para el desarrollo sostenible.
3.TECD.CE7.CR2 Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la dis
haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.
3 Unidad de Programacion: Electrénica basica.

Saberes basicos:

3.TECD.B1.SB1

Estrategias, técnicas y marcos de resolucién de problemas en diferentes contextos y sus fases.

3.TECD.B1.SB2

Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicion de problemas planteados.

3.TECD.B1.SB3

Analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos: construccion de conocimiento desde distintos enfoques y amk

3.TECD.B1.SB6

Electricidad y electronica basica: montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacién, calculo, di
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3.TECD.B1.SB7 Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental.
3.TECD.B1.SB8 Herramientas y técnicas de manipulacién y mecanizado de materiales en la construccion de objetos y prototif
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.
3.TECD.B1.SB9 Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas desde una perspectiva interdis
3.TECD.B5.SB1 Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica y
emergentes.
3.TECD.B5.SB2 Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucion a la consecucion de los Objetivos de Desarrollo Sost
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion

3.TECD.CE1 Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de ir
de

productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacién de ¢
cion obtenida.

3.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de difer:

evaluando su fiabilidad y pertinencia.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion

3.TECD.CE2 Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de form:e
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

3.TECD.CE2.CR1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conc
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creative

3.TECD.CE2.CR2 Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para le
un
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problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

Comp. Espec.

C. Espec / Criterios evaluacion

3.TECD.CES3

Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgic
cuenta la planificacién y el disefio previo, para construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a necesic

3.TECD.CE3.CR1

3.TECD.CE3.CR2

Fabricar objetos 0 modelos mediante la manipulacién y conformacion de materiales, empleando herre
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y respetando la
correspondientes.

Construir o seleccionar operadores y componentes tecnoldgicos, analizando su funcionamiento y hacier
soluciones tecnolégicas, partiendo de los conocimientos adquiridos de estructuras, mecanismos, electrici

Comp. Espec.

C. Espec / Criterios evaluacion

3.TECD.CE4

Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representacion, s
dos, asi como los instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas digitales, para comunicar y difundir

3.TECD.CE4.CR1

Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto desde su disefio hasta su difusion, elal
grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y el vocabulario técnico adecua
to

presencialmente como en remoto.

Comp. Espec.

C. Espec / Criterios evaluacion

3.TECD.CEG6

Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje,
funciones y ajustandolos a sus necesidades, para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver pr

3.TECD.CE6.CR1

3.TECD.CE6.CR2

Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de problem.
ran

producir, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los riesgos y adopte
la proteccion de datos y equipos.

Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las t
del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los derechos de autor y la eti
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3.TECD.CE6.CR3

Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

4 Unidad de Programacién: Programacién
Saberes basicos:
3.TECD.B3.SB1 Algoritmia y diagramas de flujo.
3.TECD.B3.SB2 Aplicaciones informaticas sencillas, para ordenador y dispositivos moviles, e introduccién a la inteligencia artifici
3.TECD.B3.SB5 Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de apre
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion
3.TECD.CE5 Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacione
emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.
3.TECD.CE5.CR1 Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas
y técnicas de programacién de manera creativa.
3.TECD.CE5.CR2 Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otrc
programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como mddulos de int:
funcionalidades a la solucion.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion
3.TECD.CE7 Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones

las tecnologias emergentes, para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno.

3.TECD.CE7.CR2

Identificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la dis
haciendo un uso responsable y ético de dichas tecnologias.
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5 Unidad de Programacion: Sistemas de control. Robética.
Saberes basicos:
3.TECD.B3.SB3 Sistemas de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos. Ii
3.TECD.B3.SB4 Fundamentos de robdtica: montaje y control programado de robots de manera fisica o por medio de simuladc
3.TECD.B3.SB5 Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de errores como parte del proceso de apre
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion

3.TECD.CE1 Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de ir

de
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnoldgicos e iniciar procesos de creacién de ¢

cion obtenida.

3.TECD.CE1.CR1 Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de difer:
evaluando su fiabilidad y pertinencia.
3.TECD.CE1.CR2 Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de objetos y sistemas,
utilizando herramientas de simulacion en la construccién de conocimiento.
3.TECD.CE1.CR3 Adoptar medidas preventivas para la proteccion de los dispositivos, los datos y la salud personal, ic
relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.
Comp. Espec. C. Espec / Criterios evaluacion

3.TECD.CE2 Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de formz
disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

3.TECD.CE2.CR1 Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conc
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora, perseverante y creative
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3.TECD.CE2.CR2

Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para le

un
problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

Comp. Espec.

C. Espec / Criterios evaluacion

3.TECD.CES

Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del pensamiento computacione

emergentes, para crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética.

3.TECD.CES5.CR1

3.TECD.CES5.CR2

3.TECD.CES5.CR3

Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas
y técnicas de programacion de manera creativa.

Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos (ordenadores, dispositivos moviles y otrc
programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion, asi como moddulos de i
funcionalidades a la solucion.

Automatizar procesos, maquinas y objetos de manera autbnoma, con conexién a internet, mediante el ar
cion de robots y sistemas de control.

Ir a indice
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3 PROCESO DE EVALUACION, CRITERIOS DE EVALUCION Y CALIFICACION

Ver apartado anterior.

Ir a indice

4 PROCEDIMIENTOS DE RECUPERACION

Después de cada evaluacion, y antes de la siguiente, cada profesor del Departamento
propondra las actividades para que el alumno pueda recuperar. Estas dependeran de
la situacion individual de cada uno.

Ir a indice

5 PLAN DE RECUPERACION DE PENDIENTES

El departamento establecera actividades trimestrales para recuperar las materias pen-
dientes asi como los plazos de presentacién. En ocasiones se podra realizar una prueba
sobre las actividades realizadas en los cuadernillos.

Se informara a las familias y a alumnos con antelacidn.
Ir a Indice

6 MATERIALES Y RECURSOS DIDACTICOS

— No se ha establecido ningln libro de texto. Se facilitara material a los
alumnos mediante apuntes, fotocopias o medios digitales.

— Herramientas y materiales del aula-taller.

— Acceso digital a contenidos, simuladores y aplicaciones mediante portati-
les del taller u otros dispositivos.

Ir a Indice

7 NORMAS QUE EL ALUMNO DEBE RESPETAR

Ademas de las generales de las NOFC del centro, cabe mencionar :
7.1.- NORMAS DE FUNCIONAMIENTO EN EL AULA.
e Entrada y salida de forma ordenada.

e Todo lo que se ha utilizado quedara recogido en su lugar al finalizar la clase.
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e No se permitiran juegos y bromas con las herramientas y/o material de clase.
e Cada alumno se ubicara donde le indique el profesor.
7.2.- NORMAS PARA FAVORECER LA CONVIVENCIA Y LA IGUALDAD.

e Todos los alumnos colaboraran en el orden y limpieza al finalizar la clase sin
tener en cuenta quien lo ensucié o saco de su sitio.

El alumno trabajara de forma activa en el grupo que se le asigne respetando y
escuchando las opiniones del resto.

Ir a indice
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